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Vereinsrangliste online  
Stand: 01.06.2023 

 
 

Erläuterungen zur Bearbeitung der Vereinsranglisten (VRL) 
 

(Beispieldaten aus Saison 2019/20, aktuelle Daten siehe badminton.nrw) 
 

Die Vereinsranglisten für die Saison 20xx/xx sind (siehe auch § 34 SpO) einzureichen: 
- zur Hinrunde für O19 und U19 bis zum 31.07.20xx 
- zur Rückrunde für O19 bis zum xx.xx.20xx. 

Das Verfahren zur Abgabe der Vereinsranglisten ist in Anlage 1 der SpO geregelt. 
Die Bearbeitung der VRL erfolgt durch die Vereine online bei turnier.de. 

Erläuterungen der Vereine zu ihrer VRL gehen weiterhin per Mail an die Zuständigen in den Bezirken, 
für die Regionalliga und die Oberligen an das RWO19. 

 
 
 

1. Zugang zur Vereinsrangliste (VRL O19, VRL U19) 
1.1 Login 

Der Verein loggt sich mit seiner Kennung bei turnier.de – Ligen NRW 2023-24 – ein. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Eingeloggt wird oben rechts der Vereinsname sichtbar: 
 

1.2 Auswahl der VRL 
 
 

Der eigene Verein wird ausgewählt über „Verein“ oder über „Suchen“ 

https://dbv.turnier.de/sport/league?id=EF2527AC-3040-4220-B35F-AFD7D24332D6
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Dann erfolgt die Auswahl „Vereinsranglisten“. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Die zur Bearbeitung gewünschte VRL (der Vereinsranglistentyp) wird gewählt. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Die VRL wird im Bearbeitungsmodus angezeigt. 
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2. Bearbeitungsoptionen 

Nach der Auswahl des VRL-Typs (s.o.) eröffnen sich vier Bearbeitungsoptionen. 
Es empfiehlt sich in der Regel bei der Bearbeitung der VRL auch diese Reihenfolge. 

 

- Option „Löschen“ (Symbol: rotes x) 
Entfernen aller Spieler, die NICHT in der VRL erscheinen sollen 

 

- Option „„Verschieben“ (Symbol: blauer Pfeil) 
Positionsveränderung eines Spielers nach oben oder unten im Vergleich zum „Nachbarspieler“ 

 

- Option „VRL Position hinzufügen“ (blauer Button) 
Ergänzung eines neuen Spielers, Wiedereinfügen eines gelöschten Spielers 
über eine Erfassungsmaske 

 
- Option „Bearbeiten“ (Stift) 

Bearbeitung der Mannschaftsnummer, der DRL oder des Jugendkennzeichens in O19-VRL 
über eine Erfassungsmaske 

 
 

2.1 Option „Löschen“ (rotes x) 

 
Mit dieser Option löscht der Verein einen Spieler aus seiner VRL. 

Achtung: Werden alle Spieler während der Bearbeitung aus einer VRL gelöscht, existiert die VRL nicht 
mehr. Daher muss immer ein Spieler erhalten bleiben, der ggf. später gelöscht werden kann. 

 
 

 
 
 
 
 

 

 
Mit den roten Kreuzen werden Spieler 
aus der VRL gelöscht. 

 
 
Zuvor erfolgt noch eine Sicherheitsab- 
frage. Bei „OK“ aktualisieren sich die Fel- 
der „lfd.Nr.“ und „Team-RL-Platz“ dieses 
und aller in der Rangfolge darunter ste- 
hende Spieler automatisch. 

 
 
Auch nach dem Löschen eines Spielers 
verbleibt dieser in der Liste der Spieler, 
die für den Verein eine Spielberechti- 
gung haben. Er könnte also später auch 
wieder eingefügt werden (siehe 2.3). 
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2.2 Option „Verschieben“ (blauer Pfeil) 

  
Dieses Vorgehen empfiehlt sich für die meisten Änderungen der VRL, wenn der Spieler nicht allzu weit 

von der gewünschten VRL-Position entfernt steht. 
 
 

 

 
Mit den blauen Pfeilen am Ende einer Zeile kann 
ein Spieler „bewegt“ werden. 
Der Spieler wird um jeweils eine Position nach 
oben bzw. unten verschoben, die VRL aktualisiert 
sich automatisch. 
Durch diese Aktion ändern sich die Felder „lfd.Nr.“ 
und „Team-RL-Platz“ dieses und des benachbar- 
ten Spielers. 
Dieses Vorgehen ist also besonders empfehlens- 
wert, sofern die Spieler nicht allzu weit auseinan- 
der stehen. 

 
 

 

 
Nach solchen Verschiebungen müssen ggf. noch 
der Doppelranglistenplatz (DRL) und die Mann- 
schaftsnummer manuell angepasst werden, da 
sie sich nicht automatisch aktualisieren. 

 
 

2.3 Option „VRL Position hinzufügen“ (blauer Button) 

 
Damit werden neue Spieler hinzugefügt, die bisher noch nicht in der VRL aufgeführt sind. 

Dieses Vorgehen empfiehlt sich auch dann, wenn der Spieler in der VRL steht, aber sehr weit weg von 
dem Platz, an dem er stehen soll. Als Alternative zum mehrfachen Betätigen des blauen Pfeiles (siehe 
unter 2.2) kann man diesen Spieler zunächst löschen (siehe unter 2.1) und danach hiermit den Spieler 

genau an der gewünschten Position wieder einfügen. 

 
 

 

 
 

Mit diesem Button kann ein Spieler in die be- 
stehende VRL eingefügt werden. 
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Jetzt sind die folgenden Bearbeitungsschritte erforderlich. 
 

  
 

Der Spieler wird ausgewählt 
- über „Spieler wählen“ erscheint 

eine Liste der möglichen Spieler 
dieses Vereins und des gewünsch- 
ten Geschlechts. 

- Ist der Spieler in dieser Liste noch 
nicht enthalten, geschieht die Aus- 
wahl des Spielers über die Ein- 
gabe der „SpielerID“. 

 Über Eingabe der SpielerID 
 
- Diese Alternative wird bei Spielern 

gewählt, die nicht im eigenen Ver- 
ein spielberechtigt sind 
o z.B. Spieler des anderen Ver- 

eins bei einer SG 
o Spieler, deren Spielberechti- 

gung beantragt wurde 

 
Diese Maske zur Bearbeitung wird geöffnet. 



Diese Informationen stellen eine Ergänzung zur Spielordnung dar. Die SpO ist verbindlich. | RWO19 - MEG 
 

  
Mannschaft wählen 

Alle Spieler müssen einer Mannschaft zu- 
geordnet werden. 

Das gilt auch für U19-Spieler, die z.B. 
zweimal pro Halbeserie in O19-Teams 
aushelfen dürfen, hier also Zuordnung zu 
einem O19-Team. 

  
Ranglistenposition 

Hier ist als Ranglistenposition in das Feld 
Team-RL-Platz die entsprechende Posi- 
tion als Zahl einzutragen. 

Das Feld lfd.Nr. (dient als Anzeigesortie- 
rung) muss den identische Eintrag haben! 

 Hier kann eine Doppelranglistenposition 
(DRL) als Zahl eingegeben werden. 

 
Hier darf nur dann etwas eingetragen 
werden, wenn die gewünschte Doppel- 
RL-Position von der Einzelposition abwei- 
chen soll. 
Ansonsten bleibt das Feld leer. 
Für Mannschaften der Bundesligen bleibt 
das Feld ebenfalls leer. 

  
 

Diese Felder werden nicht vom Verein ge- 
füllt. 

 
Sie sind dem Verband vorbehalten. 

  
Kennzeichen vkz1 
Hier wird nur in der VRL O19 bei Bedarf 
eines dieser Kennzeichen eingetragen 

-  SE (O19-Starterlaubnis, s. JSpO) 
- U19E (U19-Erklärung, s. JSpO) 
- J (U19/U17-Spieler für 2 Einsätze/Runde, 

s.JSpO) 
- N (Nichtstammspieler, s. SpO) 
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Die Einträge für den neu in die VRL eingefügten Spieler könnte dann so aussehen: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2.4 Option „Bearbeiten“ (Stift) 

  
Ausschließlich zur Bearbeitung ausgewählter Felder 

 
 

 

 
Der Stift zur Bearbeitung eines Spielers darf 
ausschließlich zu Änderungen dieser drei Fel- 
der genutzt werden: 
- Mannschaftsnummer 
- DRL 
- vkz1 (nur für die O19-VRL) 

Zu den o.g. Feldern gelangt man über den Stift. 

Mit dem Stift wird der gewünschte Spieler aus- 
gewählt und anschließend in einer Maske bear- 
beitet. 
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Mannschaft ändern 
 
 
Der Spieler xy soll einer anderen Mannschaft 
(vorher Lüdinghausen 2, neu Lüdinghausen 
4) zugeordnet werden: 

  
Hier kann eine Doppelranglistenposition 
(DRL) als Zahl eingegeben werden. 

 
Hier darf nur dann eine Zahl eingetragen 
werden, wenn die gewünschte Doppel-RL- 
Position von der Einzelposition abweichen 
soll. 
Ansonsten bleibt das Feld leer. 

  
Kennzeichen vkz1 

Hier wird nur in der VRL O19 bei Bedarf eines 
dieser Kennzeichen eingetragen 

- SE (O19-Starterlaubnis, s. JSpO) 
- U19E (U19-Erklärung, s. JSpO) 
- J (U19/U17-Spieler für 2 Einsätze/Runde, s.JSpO) 
- N (Nichtstammspieler, s. SpO) 
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Der Verein kann die Bearbeitung an seiner 
VRL innerhalb der Abgabefrist jederzeit un- 
terbrechen. Der Stand wird automatisch ge- 
speichert (Arbeiten in der Erfassungsmaske 
zu 2.3 und 2.4 nur, wenn am Ende abgespei- 
chert wurde). 

Bereits am nächsten Tag erhält der Verein 
bei formalen Fehlern in seiner VRL per Mail 
einen Hinweis auf eventuelle Fehler. 

Der Verein kann die VRL erneut aufrufen und 
den Fehler korrigieren oder die begonnene 
Arbeit fortsetzen. 

3. Bearbeitung abschließen 
3.1 Bearbeitung unterbrechen 

 
3.2 Bearbeitung endgültig abschließen 

 
 

Ist der Verein mit der Bearbeitung der Rang- 
liste und der Korrektur evt. formaler Fehler fer- 
tig, beendet er die Bearbeitung endgültig mit 
dem Button „schließe Vereinsrangliste“. 

 
 
 
 
 

Eine Bestätigung muss noch erfolgen. 
 
 
 

Ab jetzt ist eine Bearbeitung durch den Verein 
nur noch möglich, wenn die Administratoren 
des Bezirkes/Verbandes die VRL noch einmal 
frei geben und der Abgabeschluss noch nicht 
vorbei ist. 
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Nach der Schließung der VRL durch den Verein oder nach Ablauf der Abgabefrist sieht 
die VRL für Vereine so aus: 

 

 

 
Bis zur Freigabe aller VRL eines Typs durch den Liga-Admin kann ein Verein 

nur seine eigene VRL sehen. 
Erst nach Freigabe durch den Admin können auch die anderen Vereine 

die VRL aller anderen Vereine sehen. 
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Die hier markierten Felder sind dem Ver- 
band vorbehalten. 

Sie werden ggf. genutzt: 
- Startdatum 

Die Nachmeldung zur VRL erfolgte ab 
dem genannten Datum. 

- Enddatum 
Mit diesem Tag endet die Spielbe- 
rechtigung für diesen Verein. 

- Fest in 
Der Spieler ist in Mannschaft xy 
spielt. Einsätze in anderen Teams 
sind nicht mehr möglich. 

- Fest ab 
Das Datum zu Feld „Fest in“. 

- vkz2 
Baxwert (Einzel) eines Spielers zum 
Termin des Einspielens 

- vkz3 
Internes Kennzeichen (FIX) für fest- 
geschriebene Spieler, dann auch ab- 
weichende Befüllung von „Fest in“ 
und „Fest ab“. 

- Bemerkungen 
Kommentare des Bezirks z.B. zu 
Festspielern. 

4. Nicht durch den Verein editierbare Felder 
4.1 in der Maskenansicht 

4.2 in der tabellarischen Ansicht 
 

Übersicht 

Detailansicht Die hier markierten Felder sind 
dem Verband vorbehalten. 

Sie können ggf. genutzt werden: 
- JUG 

Antrag für U19E/SE liegt dem 
Verband vor. Der Inhalt muss 
mit dem Feld vkz1 identisch 
sein. 

- AKL 
Angabe der Altersklasse 

- skz 
Datum der Umschreibung, so- 
fern nach dem 15.4. 
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